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Als LieberLieber vor viereinhalb Jahren sein Produkt LemonTree auf den

Markt brachte, war dessen Erfolgsgeschichte noch gar nicht absehbar. Da
sich allerdings die damals bereits erkennbaren Trends in der Software-
und Systementwicklung weiter verstarkten, eréffnen sich nun mit Lemon-
Tree 3.0 ganz neue Mdglichkeiten fur die Produktlinienentwicklung, den
Einsatz in der Zuliefererkette und die teambasierte Modellierung.

In den vergangenen Jahren wurde immer klarer, dass die modellba-
Das LemonTree 3.0 sierte Software- und Systementwicklung die beste Wahl darstellt,
Video um der wachsenden Komplexitat im Produktlebenszyklus gewach-
At/ voutube Bl Eaobunlt sen zu bleiben. Sie schafft es namlich, sowohl den Kosten- und In-
novationsdruck als auch die wachsenden Anforderungen rund um
Sicherheit, Riickverfolgbarkeit und Qualitat im Griff zu behalten.

Dr. Konrad Wieland,
Geschéftsfiihrer
von LieberLieber

»,Wir haben die Entwicklung damals
offenbar gut eingeschéatzt, denn die
Nachfrage nach LemonTree wéchst
kontinuierlich. Mit der Version 3.0
bringen wir nun das Thema Versio-
nierung auf einen ganz neuen Level.
Durch unseren permanenten Kontakt
mit der Industrie sind wir sicher, damit
ein Produkt anbieten zu kénnen, das im
Versionsmanagement state-of-the art
ist und den Praxisanforderungen voll-
auf gerecht wird. Wir sehen uns dabei
als Partner der Industrie, die heute im
Bereich der Komplexitét vor Heraus-
forderungen steht, die es bislang nicht
gegeben hat.”

@ LieberLieber LEMONTREE 3.0 PRESSEINFORMATION


http://https://youtu.be/bNj9EqobynM

UNTERSTUTZUNG BEI DER
PRODUKTLINIENENTWICKLUNG

Mit LemonTree 3.0 lassen
sich Modelle und deren Dia-
gramme fein-granular verglei-
chen, um eine vollstdndige
und konsistente Zusammen-
flihrung zu gewdéhrleisten.

LieberLieber hat mit LemonTree 3.0 speziell fir die Einfiihrung einer
modellbasierten Produktlinienentwicklung mit einem Paket-Verwal-
tungssystem (Model Package Management System, MPMS) eine L6-
sung fur die Modellierung mit Enterprise Architect entwickelt. Damit
kénnen verteilte Teams an verschiedenen Modellversionen arbeiten,
wiahrend gleichzeitig die ,Basis-Software-Plattform” in einem konsis-

tenten Zustand gehalten wird.

Die zentrale Idee dieses Konzepts ist die Anwendung be-
reits existierender Ansétze, die sich beim Konfigurationsma-
nagement von Quellcode etabliert haben. So lassen sich
einerseits herausgeschnittene Teile des Modells aus der
Plattformentwicklung

ohne Verlust der Referenzen als Komponenten in der Pro-
jektentwicklung verwenden. Andererseits wird es auch még-
lich, Anderungen in beide Richtungen zusammenzufiihren.
Die Produktlinien-Entwicklung unterstiitzt Unternehmen da-
bei, im Rahmen einer Plattform bereits erstellte Software
wiederzuverwenden bzw. zu variieren. Die entstehenden
Varianten unterscheiden sich in ihrem Funktionsumfang, die
Grundbestandteile der Software kommen dabei aber immer
wieder zum Einsatz.

Das neue Release LemonTree 3.0
steht ab sofort zur Verfiigung.
Vereinbaren Sie gleich jetzt ein
Webinar, um die L6sung und ihren
Einsatzbereich besser kennen zu

lernen. Wir helfen lhren Teams da-
bei, in der modellbasierten Entwick-
lung die Zusammenarbeit tiber die
gesamte Lieferkette zu optimieren
und Projekte damit schneller abzu-
wickeln.

Jeder Nutzer hat in diesem Szenario die Sicherheit, bestimmte Arte-
fakte des Modells in einer definierten Version zu benutzen oder genau
zu referenzieren. Er kann einzelne Versionen eines spezifischen Pakets
in sein Modell importieren, ohne seine bisherigen Entwicklungen zu
zerstoren, da LemonTree die Teile intelligent zusammenfiihrt. So kann
ein Team einzelne Teile der Entwicklung in verschiedenen Projekten

wiederverwenden.

@ ieberlLieber
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MODELLANDERUNGEN UBER DIE GESAMTE ZULIEFERERKETTE MANAGEN

Um einzelnen Modellpaketen
einen eigenen Lebenszyklus
geben zu kénnen, werden die
Abhéngigkeiten zwischen allen
Paketen nicht nur wéhrend der
Spezifikation, sondern im gesam-
ten Workflow beriicksichtigt.

In vielen Branchen, etwa in der Autoindustrie, sehen sich die am Produktentstehungsprozess betei-
ligten Unternehmen heute oft als Elemente vernetzter Lieferketten, die weiterhin immer komplexer
werden. Daher muss auch ein Produkt wie LemonTree, das ja an einer ganz zentralen Stelle der
modellbasierten Entwicklung eingesetzt wird, diesen Anforderungen gerecht werden. Mit der Version
3.0 wird es moglich, Modellteile oder Komponenten aus einem Modell herauszulésen und den Zu-
lieferern zur Weiterentwicklung zur Verfligung zu stellen. Ist die externe Entwicklung abgeschlossen
l&sst sich die Komponente einfach wieder in das Modell integrieren. Umgekehrt kénnen Entwickler bei
Zulieferern oder aus anderen internen Abteilungen vordefinierte Modellpakete zur Weiterentwicklung
in Enterprise Architect importieren. Darliber hinaus lassen sich Modellteile als ,schreibgeschutzt*
definieren, damit ein Zulieferer diese Teile verwenden, aber nicht modifizieren kann.

TEAMBASIERTE MODELLIERUNG

Mit LemonTree 3.0 sind einzelne
Modell-Pakete in einem geeigne-
ten Text-Format duBerst perfor-
mant exportierbar. Diese Pakete
bilden eine gute Grundlage flir
die Zusammenarbeit mit der
Lieferantenkette.

Die fur LemonTree immer schon zentrale Aufgabe, die teambasierte Zusammenarbeit in den heute
tblichen komplexen Projekten bestméglich zu unterstutzen, wurde mit dem neuen Release weiter
ausgebaut. So lasst sich ein Teilmodell (oder das Gesamtmodell) weiterhin als EAP(x) in Versionie-
rungssystemen wie Git verwalten, was die Arbeit der verteilten Teams wirkungsvoll unterstutzt. Wenn
sich eine Komponente des Modells wahrend der parallelen Bearbeitung entwickelt hat, kann sie dank
der intelligenten Merge-Funktion leicht wieder importiert werden. Die in LemonTree integrierte Ab-
hangigkeitsanalyse dient der genaueren Definition von Modellteilen vor dem Export. Wechselseitige
Abhangigkeiten lassen sich damit begutachten oder bei Bedarf beseitigen. Einfache Abhangigkeiten
und zyklische Abhangigkeiten zwischen Modellpaketen werden klar aufgezeigt.


https://www.lieberlieber.com/lemontree/de/

TRAININGSANGEBOT DEUTLICH
ERWEITERT

Rund um die Vorstellung von LemonTree 3.0 hat LieberLieber auch sein Trainingsangebot grundlegend
Uberarbeitet und ausgeweitet. Es umfasst nun ein breites Spektrum, beginnend mit Grundlagenschu-
lungen Uber LemonTree-Seminare bis hin zur Plattform- und Produktentwicklung mit Modellkomponen-
ten. ,Wir entwickeln LemonTree genauso wie unsere Schulungsangebote immer in engem, téglichem
Kontakt mit der Praxis in der Industrie. So stellen wir sicher, dass wir die aktuellen Themen, Her-
ausforderungen und Wissensbediirfnisse adressieren und in unserem Produkt- und Serviceangebot
widerspiegeln. Zusétzlich sind unsere Kunden und Interessenten natirlich auch herzlich eingeladen,
unsere immer aktualisierte Hilfe-Seite zu nutzen oder direkt mit uns in Kontakt zu treten“, so Wieland
abschlieBend.

LieberLieber

UBER LIEBERLIEBER SOFTWARE

Wir sind ein Software-Engineering Unternehmen. Das Know-how unserer Mitarbeiter
liegt in der modellbasierten Software- und Systementwicklung auf Basis von Tools
wie Enterprise Architect von Sparx Systems.

Unsere Auftraggeber sind Unternehmen, die besonderen Wert auf die Qualitat ihrer
Software- und Systementwicklung legen. Diese wollen in ihren komplexen Szenarien
immer den Uberblick bewahren und sicherstellen, dass in ihrer Entwicklung vor allem
die sicherheitsrelevanten Anforderungen gut nachvollziehbar in Modellen abgebildet
sind.

Speziell fiir diese Aufgabe stellen wir eigene Werkzeuge zur Verfligung, wie zum
Beispiel LemonTree und Embedded Engineer. Ergdnzend bieten wir eine Reihe von
Dienstleistungen, mit denen wir unsere Werkzeuge in den Entwicklungsprozess un-
serer Kunden integrieren und nutzbar machen.

Mehr Informationen finden Sie unter


https://www.lieberlieber.com
https://www.lieberlieber.com/leistungen/trainings/team-collaboration-und-versionierung-von-modellen-training/

